
Disponible · ouvert aux opportunités

01 Expériences 2023 – 2026

09.2025 – 10.2026 Balitrand
GRAPHISTE EN ALTERNANCE ·

CÔTE D’AZUR

09.2024 – 09.2025 My Explore Bag
GRAPHISTE EN ALTERNANCE · NICE

Jeux d’exploration urbaine /

escape game touristique pour les

villes

05.2024 – 08.2024 XL Enseignes
STAGE GRAPHISTE · TALANGE

06.2023 – 07.2023 Eniah
PROMOTION D’ARTISTE · STAGE

COMMUNICATION VISUELLE ·
ISTRES

02 Formation

Mastère Direction artistique en design
graphique

2024 – 2026

École de Condé, Nice · titre RNCP niveau 7, en cours
d’obtention

Bachelor Art & Design graphique 2021 – 2024

ESDAC, Istres

Baccalauréat scientifique, option sport 2021

Lycée Paul Langevin, Martigues

04 Centres d’intérêt

Illustration · musique · jeu vidéo · sport

03 Compétences

MÉTIER Identité visuelle · édition & mise en page · print & préparation

de fichiers · UI/UX · motion design · direction artistique

LOGICIELS
01 Illustrator 02 Photoshop 03 InDesign 04 Figma

05 After Effects 06 Notion 07 Excel 08 Blender

NUMÉRIQUE Outils génératifs · code (HTML/JS, scripts InDesign) ·

automatisation

SAVOIR-ÊTRE Curiosité · adaptabilité · esprit d’équipe · force de proposition

AXEL CUBAYNES — CV BOOK :  [LIEN PORTFOLIO] 01 /  01

Axel Cubaynes
Graphiste · Directeur artistique junior

Graphiste issu de deux ans d’alternance, en fin de Mastère
Direction artistique à l’École de Condé. Du concept au fichier
prêt à imprimer, sur des supports print et digitaux. Curieux,
autonome, à l’aise avec les nouvelles technologies.

MAIL axel.cubaynes@gmail.com

TÉL. 07 82 76 84 57

BOOK [lien portfolio]

LIEU Nice (06) · Côte d’Azur — mobile

LANGUES Français, langue maternelle
Anglais B1, intermédiaire

CV 2026

Création de supports de communication print et digitaux (affiches, calicots événementiels,

visuels).

Mise en page de catalogues produits (InDesign, données Excel).

Rédaction de fiches produits, suivi des demandes de devis auprès des prestataires et

imprimeurs.

Conception d’un outil d’automatisation de la mise en page des catalogues (interface web +

script InDesign) pour faire gagner du temps à l’équipe.

Conception graphique des jeux : cartes, livrets, badges, mini-jeux, visuels pour l’application.

Conception quasi autonome de certaines quêtes, dont une boîte-énigme en bois prototypée

avec l’artisan.

Modèle de carte réutilisable pour décliner les quêtes plus vite (Nice, Annecy, Lyon…).

Phases de test des jeux, animation d’un team-building client.

Création graphique, préparation de fichiers d’impression (enseignes, signalétique).

Création de supports promotionnels.

de l’idée au prototype

voir les projets

mailto:axel.cubaynes@gmail.com

